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Ogretmen cocuklara renkli resim kagitlarinin yerini gosterir
ve istedigi renkteki kagidi alabilecegini soyler. Cocuklar
kagitlarini segerken 6gretmen masalara pastel boyalari, kuru
boyalari koyar ve gocugun istedigi boyayla resim yapmasina
firsat verilir.

Ogretmen; “Cocuklar ben kiigiikken okulumda ilk giin bir
resim yapmigtim ve sevdigim birine hediye etmigtim. Simdi
bu boyalar: kullanarak sectiginiz kagitlara sizle giizel bir
resim yapalim ve istedigimiz birine hediye edelim. Ne
dersiniz?" der ve ¢ocuklara rehberlik eder.

Masalara oyun hamuru aparatlari koyulur ve bu
aparatlar ile ne yapilabilecegi sorulur. Her gocuga oyun
hamuru dagitilir. Kapaginin nasil agilacagr ve nasil
kapatilacagi anlatilir. “Kapagr diizgiin kapatilmadig ya
da hig kapatilmadigi zaman ne olur?” Diye sorulur.
Kapag kapatilmadiginda ya da diizgiin kapatilmadiginda
oyun hamurunun oynanabilecek yumusakligini kaybettigi
ve kurudugu sonucuna varilmasi igin rehberlik yapilir.
Evimize-Kdylimiize oyunu igin sinif zeminine boydan
boya bir kagit bant yapistirilir. Bant yapistirilan yerin
bir tarafi evimiz diger tarafi koylimiiz olarak
belirlenir. Oyunun nasil oynanacagi ¢ocuklara anlatihr.
Ogretmen ¢ocuklara "Evimize" dedigi zaman ilgili
tarafa, “Kéyiimiize" dedigi zaman diger tarafa
atlamalari gerektigi séylenir... Once yavas sonra hizl
bir sekilde soylenerek gocuklar sasirtmaya galistlir.
Sasiran gocuk oyun disi kalr.

.......

giyecekleri anlatilir. Cocuklarin boyama
onliiklerini giymeleri saglanir, zorlanan
gocuklara yardim edilir.

Parmak boyasi tanitilir. Etkinliklerde nasil
kullanacaklar:, kullanirken nelere dikkat
etmeleri gerektigi, isleri bittiginde nasil
kapatmalari gerektigi, kapag giizel
kapatilmadiginda dokiilebilecegi ve
kuruyabilecegi anlatilir. Parmak boyasi ile
neler yapilabilecegi ve firga, siinger vb.
malzemeleri de kullabilecekleri anlatilir.
Ilk el izim kagitlar: dagitilir, cocuklarin
ismi yazilir ve etkinlik yapilir. Kurumaya
birakilir. Kuruduktan sonra portfolya
dosyasinda muhafaza etmek iizere
etkinlik kaldirtlir. Etkinligin ardindan
ellerimiz boyali iken higbiryere
dokunmadan lavaboya gitmemiz ve sabun
kullanarak ellerimizi yitkamamiz uygulamali
olarak ¢ocuklara gosterilir.

Cocuklar masaya alinir ve her ¢ocuga
gazete verilir, incelemeleri istenir.,
Gazete kagidinda neler gérdiikleri sorulur.
“Neden yazi var? Neden bu yazilarin
bazilar biyiik bazilar: kigiik yazilmis? Bu
rakamlar neden var? Olmasa ne olurdu?
Yazi yazmak ve okumak nerede 6grenilir?”
gibi soru sorulur ve her gocugun
cevaplamasi igin cesaretlendirlir, soru
cevaplarin ardindan gocuklardan
ellerindeki gazeteleri her iki elinin bas ve
isaret parmaklar: kullanilarak yavas yavas
yirtmalari istenir. Mimkin oldugu kadar
diiz bir sekilde yirtmalari igin rehberlik
edilir. Tim ¢ocuklar yirtma islemini
bitirdikten sonra eglenceli bir sarki agihr,
gazete pargalari yukar: atilarak eglenilir.
Bir siire sonra miizik kapatilir ve
cocuklara "Aaaaa sinifa ne olmus boyle?”
denir. Sinifin daginik halinin nasil

"Peki ne yapmaliyiz simdi?" diye sorarak
cocuklara hem sinifin kurallarini soyleme
hem de diizenli daginik kavramlarin
disiinmelerine rehberlik eder. Yine mizik
agthr ama bu sefer miizik bitene kadar
yerdeki tim gazete pargalarinin hizl bir
sekilde toplanarak geri doniisiim kovasina
atilmasi saglanir.

Ogretmen tek tek derslerde kullanilacak arag-gerecleri, malzemeleri tanitir ve nasil
kullanilacagt, kullanirken nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatir. Yapistiricinin ve
oyun hamurunun kapagini isimiz bittiginde kapatmamiz gerektigi, kapatmadigimiz
zaman kuruyacagi ve kullanilamaz hale gelecegi tekrar anlatilir. Makas kullanirken
dikkatli olunmasi gerektigi konusu tizerinde durulur. Kalem tutma ile ilgili 6gretmen
dogru kalem tutma seklini gocuklara gésterir ve gocuklardan ayni anda kalem
tutacaklari ellerini yukar: kaldirarak hareketleri yapmalari istenir.

Daha sonra gocuklar masalara alinir, yazma, gizme, kesme ¢alismalari yaparken
oturus, durus poziyonunun nasil olmasi gerektigi gosterilir.
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Ogretmen cocuklara bir yere gittiklerinde hangi sozciiklerle
selamlagmalari gerektigini sorar. Cocuklarin yanitlarini dinler.
Siniftan bir arkadasimizi sokakta veya parkta goriirsek ona ne
demeliyiz sorusunu sorar. Yanitlari alinca 6gretmen mizik agar,
"Hadi hepimiz serbest¢e dolasalim, yiiz yiize geldigimiz arkadasla
selamlasalim” der. Cocuklar miizik sirasinda dolasirlar ve yiiz yiize
geldikleri arkadasglari ile selamlagirlar. Ogretmen oyunu durdurur
ve "Simdi de karsilastigimiz arkadasimizin elini sikarak
selamlasalim” der. Miizik agilir ve yiiz yiize karsilasan gocuklar
birbirine el uzatarak selamlagiriar.

Ogretmen sinifta ¢ocuklarin ayakta durarak ulagabilecegi bir yere
yan yana iki ip asar. Cocuklara her birinde 20 mandal olan iki kova
verir ve gocuklari iki ayri gruba ayirir. Ayni anda yarisan iki gocuk,
bir dakika i¢erisinde mandallari ipe fakmaya ¢alisirlar. Ardindan en
¢ok mandali ipe takan ¢ocuk oyunu kazanir. Her oyunun ardindan
¢ocuklara "Sizce hangisi daha gok mandal takti?” diye sorulur ve iki
gocugun da mandallari sayilir. Hangisinin daha az, hangisinin daha
¢ok mandal taktigi sorulur.

Ogretmen “Cocuklar, simdi okul bahgemize ¢ikacagiz."
der. Ayakkabilarini giymelerine, sira olmalarina rehberlik
eder. "Yasasin Okulumuz" sarkisi ile okul bahgesine ¢ikilir.
Bahgede gezerken biiyiiteglerle gevreyi gezerler,
incelerler. Dikkatini ¢ektikleri seyleri, bahgedeki
bitkileri, taslari, kii¢clik bocekleri incelemeleri istenir. Bir
sure inceledikten sonra en begendikleri taglar toplanir ve
sinifa gotirmek igin bir kutuda foplanir. Bahgede en gok
topladiklar: nesneler incelenir ve neden daha gok
bulundugu hakkinda sohbet edilir.

Sinif zeminine renkli bantlar
kullanilarak iki tane zikzak yol
hazirlanir. Cocuklarla bu yolda gizgi
uzerinde atlayarak, ziplayarak, tek ayak
vb. yiirime ¢alismalar: yapilir. Ardindan
elde bir nesne tasiyarak yiirime
calismasi yapilir. Cocuklara, sinifta
tuvalet kagidi rulolari ve topu kullanarak
zikzak yolda bir oyun oynayacaklari
soylenir. Cocuklar iki gruba ayrilarak
arka arkaya sira olurlar. Siranin
basindaki ¢ocuk elindeki tuvalet kagidi
rulosu lizerine topunu yerlestirir. Cocuk
ruloya yerlestirilen fopu diigirmeden,
zemine gizilen gizgi lizerinde yiriyerek
tasir ve topunu gizginin sonundaki
kutuya atar. Ayni gizgi izerinde kosarak
geri gelir, siradaki grup arkadasinin
eline vurur ve siranin arkasina geger.
Eline vurulan gocuk oyuna devam eder.
Cizgi disina gikan, topu diisiiren gocuklar
olursa baslangi¢ gizgisine gelerek
yeniden oyun oynanir.

Ogretmen ¢ocuklara elindeki mumu
gostererek "Bakin elimde ne var?” der
ve mumla kagida bir elma gizer. "Ne
¢izdigimi goren var mi?" diye sorar,
cevaplari aldiktan sonra resmi kirmizi
renkli sulu boya ile boyar ve gikan resmi
¢ocuklarla incelerler. Cocuklara “"Elma
hangi renk? Peki kirmizi renkte baska
hangi meyveler olur? Sinifimizda
kirmizi renkte neler goriyorsunuz?”
der ve gocuklarin cevaplarini alir.
Ardindan gocuklara kagitlar: ve mumlari
dagitir. Cocuklara, kirmizi renkte olan
istedikleri meyve veya nesneleri mumla
cizmelerine rehberlik edilir. Mumla
gizim yapildiktan sonra tizerini kirmizi
renkteki sulu boya ile boyarlar,
cocuklar yapilisini 6grendikten sonra
cocuklara ¢esitli figiirlerin gizili oldugu
kagitlar verilir gocuklarin tizerinden
mumla gizmeleri ve ayni teknikle
¢ahsmalarini famamlamalar istenir.

Ogretmen un, tuz, yag, tutkal ve suyu masaya yerlestirir. “Cocuklar
simdi sizinle hamur yapacagiz. Bu hamurla herkesin bir heykel
yapmasini isteyecegim.” der. Yeterli miktarlarda malzemeleri derin bir
kapta yogurur. Daha sonra égrencilere bir avu¢ kadar hamur dagitir.
Cocuklar oyun hamuru ile serbestge ¢alisirlar. Yaptiklar: drinleri
istedikleri malzemelerle (pul, boncuk, oynar g6z, mercimek, nohut vb.)
suslemelerine rehberlik edilir. Ardindan gocuklarin yaptigi heykeller
kurutulmak tizere firina verilir. Hamurun 6zellikleri hakkinda
konusulur, tfartisilir. Firindan ¢ikan drinler sergilenir. Cocuklar
birbirlerinin urdnlerini incelerler. Yapilan minik heykeller eve

gotirmeleri igin gocuklara dagitilir.
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Pazartesi

Cocuklar siniftan istedikleri bir oyuncagi alip gember olurlar. Hareketli
sozsiiz bir miizik agilir ve oyuncaklari ile dans etmeleri istenir. Miizik durunca
cocuklardan her biri elindeki oyuncagi se¢tigi arkadasiyla paylasir ve dansa
devam eder. Cocuklarin hepsinin oyuncagini degistirdiginden emin olunur.
Oyunun ardindan ¢ocuklarin ilk basta segtikleri oyuncaklar: almalari ve yarim
daire seklinde oturmalari istenir. "Oyuncagimi paylasiyorum” konulu sohbet
baslatilir. Paylagsmanin neden gerekli oldugu, paylasmazsak karsimizdaki
insanin neler hissedebilecegi hakkinda sorular sorulur. Oyuncagini
paylasamayan iki cocuk resmi gosterilir ve cocuklardan resimde ne
gordiiklerini anlatmalari istenir. Resimdeki problem durumunun ne oldugu
sorulur. Ardindan oyuncagi niye paylasamadiklari, oyuncagi elinden alinan
gocugun ne hissetmis olabilecegi, oyuncagi baska nasil paylasabileceklerine
yonelik gocuklarin ¢oziim yollar: iiretmelerine rehberlik edilir.

*Az - Cok kavrami galisma sayfasi
yonergelere gore yapilr.

*En az oyuncagi olan fili boyanir. En gok
oyuncak hangi filde, séylenir.

*En ¢ok olan bloklarin gicegi boyanir. En
az blok nerede, gosterilir.

+"Senin sinifinda hangi oyuncaklar var?
Sen en ¢ok hangisi ile oynamayi seviyor-
sun? Oyuncaklarini arkadaslarinla pay-
lagtyor musun?” gibi sorularla sohbet
edilir.

*Kirmizi videosu izlenir.

"Simdi kirmizi zamani! Kirmizi boyamizi
alahm.” denilerek kirmizi ¢calisma sayfasi
yapihr.

‘Noktalar birlestirilerek Zencefil'in
tasidigr elma tamamlanip kirmiziya
boyanir.

*"Karanfil de kirmizi renkte bir resim
yapmak istiyor. Ama karar veremedi. Ona
yardim edelim.” denilerek ¢ocuklardan
cergevenin icine kirmizi renk olan bir
nesnenin resmini yapmalari istenir.
*Kirmiz:i Siiri dinlenir. Siir hakkinda
sohbet edilir.

Zencefil ile Karanfil 1. Kitap sayfa: 6-7

*Mutlu ve lizgiin ifadelerinin bulundugu gorseller gocuklara
gosterilir. Cocuklara bu gorsellerdeki insanlarin ne hisset-
tikleri ve hangi durumlarda bu sekilde hissederiz seklinde
sorularla ¢ocuklarin bu konudaki fikirleri alinir. Durumlara
ornek vermeleri istenir. Ornegin;

- Biri bana bagirdiginda...

- Babam istedigim oyuncagi aldiginda ......

- Arkadasim benimle oyuncagini paylasmadiginda ...

- Ogretmenin sinifa prenses kiyafeti girdiginde ......

- En yakin arkadasim o giin okula gelmediginde ...

.....





